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Uvod

Soucasny svét se velmi vyznamné promé&nuje. Jak pfibyva inovaci i zcela novych pracovnich
prilezitosti, méni se naroky na sumu znalosti a schopnosti, které musi moderni ¢lovék zvladat.
Lidé oCekavaji od vzdélani SirSi zabér, schopnost kritického mysleni a schopnosti orientovat se
a zvladat zmény.

Vzdélavaci systém musi rozvijet kognitivni schopnosti a praktické kompetence pro nakladani se
svétem, poskytovat vdeobecné vzdélani a rozvijet dovednosti, jak se znalostmi pracovat (etiku,
logiku, systémové a kritické mysleni). Zasadni bude ovladani cizich jazykd. Tato schopnost je
nejen nastrojem pracovni mobility, ale i soucasti vdeobecného vzdélani a praktickych
dovednosti, které jsou pfedpokladem orientace v globalizovaném svété. Obdobné dilezité je
osvojeni evropskych kulturnich hodnot.Studie provadéné celosvétové na poli pfistich
schopnosti ukazaly, ze kromé jiného, strategie, jako je feSeni problém, kreativita, komunikace,
spoluprace, kulturni povédomi a schopnost komunikace v nékolika jazycich, jsou pro budouci
Zivot nezbytné. Tento vysledek je mimo jiné podpofen i v hlavnim ramci vzdélavaci politiky
OECD Strategie 2030+ (2018), v némz se pravi, ze lidé budou potfebovat tfi typy schopnosti:
kognitivni a metakognitivni schopnosti (feSeni problém, kreativity, kritické mySleni, analytické
schopnosti, strategie u€eni, apod.), socialni a emoéni schopnosti (komunikace, spoluprace,
vlastni iniciativa, apod.), fyzické a praktické schopnosti (koordina¢ni schopnost a schopnost
pouzivat nastroje z oblasti ICT, apod.) Z téchto divodu budou lidé muset rozvijet pfedevSim
svou schopnost ucit se novym vécem, celozivotni vzdélavani, aby obstali v nové dobé, viz také
pracovni programy ET 2020. Vzdélavani a odborna pfiprava 2020 (2009) a Evropa 2020.
Strategie pro inteligentni a udrzitelny rist podporujici zaclenéni (2010), v nichz je schopnost
celozivotniho vzdélavani a rozvoje dovednosti akcentovano jako kli€ovy prvek hospodafského
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blahobytu v Evropé. CeloZivotni vzdélavani a rozvoj schopnosti téZ obsahuje program OSN Cile
udrzitelného rozvoje (CSGs), zejména cil . 4 (Spojené narody, 2015).

Tento nas projekt je pfispévkem ke zdokonaleni a rozSifeni nabidky kvalitnich vzdélavacich
prilezitosti pro dospélou populaci, jiz nabizi inovativni vyukovy program formou otevieného
vzdélavaciho zdroje (OER). Pouzité moderni vyukové metody pfispéji dospélym uzivatelim k
rozvoji relevantnich kliCovych dovednosti pro 21. stoleti, jako jsou komunikaéni a jazykové
dovednosti, spoluprace, pouzivani modernich informacnich a komunika&nich technologii, apod.
Zaroven si klade za cil zvysit povédomi o spole€ném evropském kulturnim dédictvi a jeho
hodnotach se zfetelem na spoleCenské a vzdélavaci aspekty. Tento vyukovy program sestava z
6 moduld, z nichz kazdy obsahuje obsahlé 3 submoduly, vychazejici z analyzy vzdélavacich
potfeb cilové skupiny. Tematicky jsou tyto moduly spojeny nehmotnym evropskym Kkulturnim
dédictvim. Zvoleny pfistup zahrnuje rozvoj kliCovych dovednosti i rozvoj jazykovych a
interkulturnich kompetenci.

Metodika

Hlavnim cilem tohoto kurzu je rozvoj klicovych dovednosti pro 21. stoleti (komunikace, jazykové
kompetence, interkulturni kompetence, spoluprace, inovace, iniciativa, dovednost pouzivat
moderni technologie) u dospélych a podpora uvédomovani si evropské kulturni sounalezitosti,
spoleéného kulturniho dédictvi, historie i evropskych hodnot, za pouziti inovativnich vyukovych
metod a materialt tak, abychom podpofili jejich osobni rozvoj i jejich zaméstnatelnost.

K dosazeni vySe uvedenych cill byly pouzity vyukové metody respektujici specifika vzdélavani
dospélych.

1.1. Specifika vzdélavani dospélych

Zpusob, jakym se dospéli uci, je jiny nez u détské populace. Studie zabyvajici se vzdélavanim
dospélych definuji hlavni rysy jejich vzdélavani.

Otec andragogiky — védy zabyvajici se vzdélavanim dospélych, Malcolm Shepherd Knowles
(1984, str.12), formuloval 5 pfedpokladu k uspéSnému procesu pretvoreni dospélého jedince ve
zralého dospélého: 1. sebefizené vzdélavani (dospély jedinec se uci sam), 2. role zkudenosti
(zkuSenost je jednim ze zdroju u€eni), 3. pohotovost, ochota ke studiu (je vedena k cili zlepsit
spoleCenské postaveni), 4. orientace ke studiu (studijni zkuSenost je zalozena na studiu urcitych
problému), a 5. motivace (vnitini).

Dospélé charakterizuje zralost, sebeduvéra, autonomie a rozhodovaci schopnost. Dospéli jsou

jsou méné pruzni v mySleni a méné ochotni pfijimat zmény nez déti. (Pappas, 2013).
Pappas (2013) formuluje 8 dllezitych rys u€eni se u dospélé populace takto:

1. Sebefizené vzdélavani — dospély citi potfebu prevzit zodpovédnost sam za sebe, rozhoduje
se sam a nasledné sam fidi proces vlastniho uceni.
. |
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Tudiz sebehodnoceni je nutnosti.

2. Prakticky, orientovany na vysledek — dospéli obvykle preferuji informace, které mohou ihned
pouzit v praxi. V zasadé tedy davaji pfednost praktickym znalostem, jez zlepSi jejich schopnosti,
hodi se jim profesné a zvysuiji jejich sebedlvéru.

Tudiz kurz musi pokryvat jejich individualni potfeby a utilitarni obsah.
3. Méné pruzny v mySleni, méné ochotny pfijimat zmény

Tudiz uloha musi byt formulovana pregnantné, nové postupy by mély byt propojeny s témi jiz
osvojenymi a uloha by méla podporovat touhu k objevovani.

4. PomalejSi tempo, ale integrativni védéni — dospéli se s vékem uci pomaleji. Nicméné hloubka
znalosti je vySSi tim, Ze se spojuje nové s jiz zaZitym.

Tudiz uloha musi davat smysl a neméla by byt pfili§ dlouha.

zkuSenosti a maji tendence propojovat zkudenost s novou informaci.

Tudiz je vhodné zafazovat ulohy, které vyvolavaji diskuzi a vedou ke vzajemné vyméné
zkusenosti, coz podpofi pocit vzajemné sounalezitosti a povede ke ztraté ostychu vici ostatnim.

6. Motivace — vzdélavani je v dospélosti zpravidla dobrovolné, zpravidla pro zlepSeni kvalifikace
a profesni rist.

Tudiz by vyukové materialy mély byt natolik podnétné, aby stimulovaly k pfemysleni.

7. Mnoho dalSich povinnosti — dospéli maji mnoho riznych jinych povinnosti — rodinu, praci,
pratele, apod. V této situaci si museji nastavit priority, a Casto je to pravé to pravé dalsi vzdélavani,
kde dochazi k riznym kompromistim.

Tudiz musi byt vyukovy program flexibilni.

8. Vysoka oCekavani — dospéli mivaji zpravidla vysoka oCekavani. Chtéji se naudit véci, které jim
budou uziteCné v praci a oCekavaji okamzité vysledky. Hledaji kurz, ktery bude stat za tu namahu
a nebude plytvanim ¢asem a penézi.

Tudiz musi vytvofeny kurz maximalizovat vysledky snazeni a vychazet vstfic individualnim
potfebam jednotlivych u€astniku.

1.2 Vyukové metody
Kurz vyuziva metodu blended-learning.

Puvodné tato moderni metoda odkazuje na jazykovy kurz, ktery kombinuje prezenéni vyuku (F2F)
ve tfidé s elektronickymi a webovymi aplikacemi jako prostfedku vzajemné komunikace, tedy
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napf. e-mail, chat a lektorovi umoznuje obohatit vyuku prostfednictvim Siroké Skaly prostfedkd,
jez skyta toto prostredi, napf. blogy, wiki nebo VLE. (Sharma, Barrett, 2007).

Soucasny blended learning tvofi feSeni, které kombinuje vzdélavaci a rozvojové metody v ramci
rliznych socialnich vzdélavacich kontexti (samostudium, individudlni vzdélavani, skupinové
vzdélavani) se zamérem zvysit efektivitu vzdélavani. Mize také kombinovat vzdélavaci média,
pomoci nichz je vzdélavaci feSeni zprostfedkovavano (face to face, online, offline apod.), za
ucelem optimalizovani hospodarnosti daného vzdélavaciho fesSeni. Vybér kontext, médii a jejich
kombinovani pro dané feSeni je vzdy tvofen v navaznosti na dili vzdélavaci potfeba a
charakteristiky Uc€astnikl, spolu se zohlednénim jejich praktickych omezeni a moznosti
vyuziti.(Sheperd, 2008)

Kurz je povazovan za blended learning kurz, pokud jsou pocitace (technologie) vyuzivany jako
prostiedek z 30 az 79 % jeho celkového obsahu. Tento typ kurzu vyuzZiva napf. onlinové ulohy v
kombinaci s prezenéni vyukou. (Allen at al., 2007)

Typické onlinové ulohy jazykového kurzu formou blended-learning jsou:

v gramatické ulohy s okamzitou kontrolou,

v" online psani — student vyuzivaji onlinové zdroje a onlinové slovniky,

v' Ulohy zaméfené na &teni s porozuménim,

v testy na slovni zasobu a porozuméni textu,

v poslechové ulohy z multimedidlnich internetovych stranek jako domaci ukol,

v doplrikové aktivity zaméfené na ¢teni, slovni zasobu a poslech s vyuzitim multimedialnich
internetovych zdroju,

v vyuziti virtudlni mailové platformy k pisemné komunikaci s lektorem a spoluzaky,

v

vyhledavani informaci na internetu. (Bueno-Alastuey, Lopez Pérez, 2014)

Typické ulohy prezenéni vyuky (face-to face) jsou: tradi¢ni ulohy zaméfené na mluveni, debata a
inscenacni ulohy (hrani roli).

Typicka prezencni vyuka s vyuzitim onlinovych zdroju zahrnuje:

v' vyklad gramatiky formou prezentaci a odkazy na e-u€ebnice a na multimedialni
internetové stranky s procvi¢ovanim gramatiky,

v" Ulohy na slovni zasobu s vyuzitim onlinovych slovnik{ a multimedialnich procvi€ovacich
a testovacich platforem,

v poslechové ulohy na platformé,

procvi€ovani mluveni, hrani roli po skypu,

v' Ulohy zaméfené na slovni zasobu, ¢teni a psani s vyuzitim onlinovych slovnikl a
pfekladacu. (Bueno-Alastuey, Lopez Pérez, 2014)

(\

Nami vytvoreny kurz vyuziva téz metodu CLIL. Integrovana vyuka pfedmétu a ciziho jazyka
(CLIL, tj. content and language integrated learning) je vyuCovaci metoda zalozena na vyuce
Skolniho pfedmétu prostfednictvim ciziho jazyka, takze Zzak si osvojuje znalosti a dovednosti v
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obou pfedmétech soucasné. ‘Student si tedy osvojuje jednak znalosti daného pfedmétu, a

zaroven rozviji své jazykové kompetence’ (Marsh, 2002).

Obsah koresponduje s cili kurzu. Tematem kurzu je bohaté evropské kulturni dédictvi, s cilem
podpofit uvédomovani si dullezitosti spole¢ného kulturniho odkazu se zfetelem na osobni
zapojeni a inovace. Kulturni dédictvi pfedstavuje univerzalni hodnotu — jak pro jedince, tak pro
komunitu i celou spole¢nost. Mize mit rGzné formy — hmotnou, nehmotnou, pfirodni nebo
digitalni. (Evropsky rok kulturniho dédictvi, 2018). Nas kurz se zaméfuje na nehmotné kulturni
dédictvi: na ustni tradice a vyjadfeni, na divadlo a interpretaCnim uméni, na spolecenské obfady
a slavnosti, na tradi¢ni femesla a také na védomosti tykajici se pfirody a vesmiru (UNESCO,
2018) v naSich zemich, nebot tato témata jsou vSeobecné méné znama a jsou zarover vybornou
pfileZitosti k rozvoji schopnosti spolupracovat, resit problémy, k viastni iniciativé, kritickému
mysleni a kreativité. Téma kurzu pfispiva k porozuméni nejen vlastni kulture, ale i jinym kulturam,
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coz muze velkou mérou prispét ke zlepSeni komunikace s pfislusniky jinych narodd.

K rozvoji schopnosti pro 21. stoleti pouzivame inovativni metody jako napf. webquest —
metodu, jiz Bernie Dodge, tvlrce tohoto pojmu, definuje jako 'vyukovou aktivitu zaméfenou na
badani, pfi niz se vétSina pouzitych informacnich zdroji nachazi na webu' (Dodge, 1995)
Smyslem webquestu je aktivizovat zajem studentd na feSeni konkrétnich problému, umoznit jim
soustfedit se na zpracovani informaci spiSe nez na jejich hledani a podpofit rozvoj mysleni na
urovni analyzy, syntézy a hodnoceni (Laborda, 2009). Webquest mlze byt take vyuzivan k

aktivizaci spoluprace. Nasledujici Tabulka €. 1 znazorriuje pribéh vyukového procesu za pouziti

webquestu.

Tabulka ¢ 1. Vyuziti webquestu ve vyukovém procesu (Laborda, 2009, 262)

Faze

Dopad na uceni

Dopad na rozvoj
komunikaéni dovednosti

Studenti se seznamuji s
webguestem

Aktivace slovni zasoby a
frazi

Ustni a psané vstupy od lektora

Studenti se schazeji a
rozdeéluji si ukoly (role)

Spoluprace, socialni
interakce (ujasnéni si ukoll),
motivace

Pokud bude ¢ast prace
provadéna ve tfidé, je
budou komunikovat v cizim
jazyce.

Studenti vyhledavaji
informace individualné (ale v
kontaktu s ostatnimi)

Pasivni i aktivni &teni,
osvojeni novych slovicek a
frazi, negociace a podpora
(spoluprace),

profesni rozvoj (seznameni
s trhem)

Rozsifeni slovni zasoby. Nova
slovitka a fraze budou
pravdépodobné vyuZity i
pozdéji.

Studenti se schazeji, aby
vytvofili navrh vystupu (Iépe
ve tfidé pred lektorem).

Studenti si vymeénuji
informace, socialni
interakce, pasivni i aktivni

Organizacni pokyny a ustni
zkouska

Prezentace pfed lektorem

This project has been funded with support from the European Commission. This publication [communication] reflects
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Cteni, u€eni se novym
slovickiim a frazim, pozdéjsi
vystup

Schuzka za ucelem zpétné
vazhy

Skupina vytvafi zpravu /
booklet

Studenti si vyménuji
informace, socialni
interakce, pasivni i aktivni
¢teni, ueni se novym
slovickiim a frazim, pozdéjsi
vystup

Pisemny vystup bude zacClenén
do vysledné prezentace

Skupina prezentuje
vysledek sveé prace ostatnim
studentim

(PFipadné se studenti
mohou sejit s potencialnim
zakaznikem, jenz ma zajem

Studenti si vyménuiji
informace, socialni
interakce, pasivni i aktivni
¢teni, u€eni se novym
sloviCkdm a frazim, pozdéjsi
vystup

Probrani organiza¢nich
zalezitosti, ustni zkouska

Prezentace pred lektorem

Zpétna vazba

0 jejich produkt)

Pouzivame také pripadové studie - ‘vyukovou strategii, pfi niz studenti diskutuji a nabizeji
mozna feSeni problému, jenz vychazi z realného Zivota nebo simuluje problematickou situaci’
(Stone, Ineson, 2015).

“Pfipadové studie jsou zaloZeny na analyze psaného, nebo v nékterych pfipadech ustniho
materialu. Studenti jsou konfrontovani s ur€itym penzem textll, jez musi zanalyzovat, tak aby
pochopili dany problém a zjistili si dostatek informaci o riznych aspektech pfipadu. Pfi praci na
pfipadové studii ziskavaji student autenticky nebo “témér autenticky”, t.j. lehce poupravena
material k dané situaci a musi vyfesit problém tak, Ze plni ukoly a provadéji vlastni prazkum. [..]
P¥i praci na pfipadové studii musi student analyzovat dany material (receptivni prvek) a nasledné
navrhnout feSeni, které musi prezentovat Ustné a pisemné (produktivni prvek). Nedilnou soucasti
této aktivity je Cteni, pfi némz studenti nacvi€uji efektivni ¢teci techniky, jako napfiklad informacni,
selektivni nebo kurzorické &teni, jez umozniu;ji rychlé zvladnuti vétSiho mnozstvi textu. Student se
nezabyva vyznamem jednotlivych neznamych slov, tak jak je to pfi praci s kratsim textem, nybrz
analyzuje kontext textu, aby mohl pfispét do diskuze k pfipadu a prezentovat své myslenky,
nazory a feSeni problému ostatnim ¢lenim skupiny” (Fischer, et.al., 2007, 16).

V projektu pouzivame téz nastroje designového mysleni, jako jsou vizualizace, mapovani
cesty, analyza hodnotového fetézce, mentalni mapovani, prototypovani, apod. (Liedtka, Ogilvie,
2018). Designové mysleni je skvélym nastrojem v procesu vzdélavani / u€eni pro rozvoj
schopnosti pro jednadvacaté stoleti. Studenti spolu navzajem pfi feSeni problému spolupracuiji,
nachazeji a zpracovavaji informace, pfiemz berou v Uvahu realny svét, zkuSenosti a feedback
(Ray, 2012) a vyuzivaji svou kreativitu, kritické mySleni a komunikacni schopnosti. Navic je tento
pfistup charakterizovan jako “u€inna metodika pro inovace”, jez “integruje lidsky, obchodni a
technicky faktor pfi formulaci problému, jeho feSeni a designu” (Leifer, Steinert, 2011, 151). Je
orientovan na Clovéka a zaroven vyuziva rizné uhly pohledu pfi feSeni problému. Designové
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mysleni je zaroven proces i pfistup. Scholars (Baeck, Gremett, 2012) uvani devét atributl
designového mysleni: 1) ambivalitu; 2) spolupraci; 3) konstruktivitu; 4) zvédavost; 5) empatii; 6)
holismus; 7) opakovani; 8) bezpfedsudkovy pfistup; 9) otevienost.

Proces uceni a vytvareni znalosti ve vyuce zalozené na designovém mysleni Ize pro jeho vysokou
iterativnost asociovat s Kolbovym zkudenostnim modelem u€eni (Kolb, 1984; Rauth, et.al, 2010).

Pouzité vyukové materialy na téma kulturniho dédictvi vytvareji zivy kontext, pfinaseji smyslupiné
pfibéhy a poutavé historky se spoustou uziteCnych informaci.

1.2. Jazykova kompetence v urovnich B1/B2 a C1

Spole¢ny evropsky referenéni ramec poskytuje obecny zaklad pro vypracovavani jazykovych
sylabd, smérnic pro vyvoj kurikul, zkousek, u¢ebnic atd. v celé Evropé. V Uplnosti popisuje, co se
musi studenti naucit, aby uZivali jazyka ke komunikaci, a jaké znalosti a dovednosti musi rozvijet,
aby byli schopni uc€inné jednat. Popis se rovnéz tyka kulturniho kontextu, do néhoz je jazyk
zasazen. Ramec také definuje Urovné ovladani jazyka, které umoznuji méfit pokrok studentd v
kazdém stadiu uéeni se jazyku a v prabéhu celého zivota studenta.

VétSina moduld v naSem kurzu je v jazykové urovni B1 a B2, vyjime¢né C1. V nasledujicim popisu
relevantnich urovni se mizete sami ohodnotit.

Stredné pokrogily uzivatel
Uroven B1

Poslech « Rozumim hlavnimu smyslu jasné standardni fe€i o znamych zalezitostech, s nimiz se
pravidelné setkavam v praci, ve 8kole, ve volném Case atd. Rozumim hlavnimu smyslu vétSiny
rozhlasovych a televiznich programu, které se zabyvaji aktualnimi zalezitostmi nebo tim, co mé
zajima.

Cteni » Rozumim textdm psanym bé&zné& uzivanym jazykem nebo jazykem vztahujicim se k mému

oboru pracovni ¢innosti. Rozumim popisim udalosti, pocitll, pfani apod. v osobnich dopisech.

Konverzace « Umim si poradit s vétdinou situaci, které se mohou vyskytnout pfi cestovani v
oblasti, kde se mluvi danym jazykem. Mohu nepfipraven zacit konverzovat o tématech, ktera jsou
mi zndma, osobné& meé zajimaji nebo souviseji s kazdodennim Zivotem (napf. rodina, konicky,
prace, cestovani a soucasné udalosti).

Souvisly projev « Umim jednoduchym zplUsobem spojit fraze tak, abych mohl popsat zazitky a
udalosti, své sny, nadéje a ambice. Mohu stru¢né zduvodnit a vysvétlit své nazory a plany. Umim
vypravét pfibéh nebo vylicit d&j knihy €i filmu a popsat své reakce.

Psani « Napsat jednoduchy, souvisly text na téma, které dobfe znam nebo které mé osobné

Uroveii B2

This project has been funded with support from the European Commission. This publication [communication] reflects
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obsahové linie za prfedpokladu, ze téma je pro mé dostateCné znamé. Rozumim vétSiné
televiznich zprav a programl o béznych zalezitostech. Rozumim vétsiné filmu ve standardnim
dialektu.

Cteni » Mohu &ist &lanky a zpravy zabyvaijici se soudasnymi problémy, v nichZ autofi zaujimaiji
urcité postoje nebo k problému pfistupuji ze svého hlediska. Rozumim sou¢asnym prozaickym
literarnim dildm.

Konverzace * Jsem schopen komunikovat s urcitou mirou plynulosti a spontannosti, takze mohu
normalné konverzovat s rodilymi mluv€imi. Mohu se aktivné u€astnit diskuse ve znamém kontextu
a umim vysvétlovat a zdavodriovat své nazory.

Souvisly projev « Umim se jasné a podrobné vyjadfit k celé fadé témat tykajicich se oblasti mého
zajmu. Umim vysvétlit svlj pohled na aktualni problémy a uvést vyhody a nevyhody rGznych
moznosti.

Psani « Umim napsat jasny, podrobny text o riznych pfedmétech vztahujicich se k mym zajmim.
Umim napsat esej nebo zpravu sdélujici informace nebo udavajici diivody na podporu urcitého
stanoviska nebo proti nému. Umim psat dopisy, které vyjadfuji, jaky vyznam pro mé maji
popisované udalosti a zazitky.

Vyspély uzivatel
Uroven C1

Poslech « Rozumim delSimu projevu, i kdyZ neni jasné strukturovan a jeho Clenéni neni
vyslovné vyznaceno. Bez vétSi namahy rozumim televiznim pofadiim a filmam.

Cteni « Rozumim dlouhym a slozitym faktografickym a literarnim textdim a umim ocenit styl,
jakym jsou napsany. Rozumim specializovanym ¢lankim a dal$im odbornym instrukcim, i kdyz
se nevztahuji k mému oboru.

Konverzace + Umim se vyjadiovat plynné a spontanné, aniz bych musel ¢asto hledat vhodna
slova. Uzivam jazyk flexibilné a efektivné ve spole¢enském i pracovnim styku. Umim pfesné
formulovat mys$lenky a nazory a obratné navazovat na pfispévky ostatnich ucastnik rozhovoru.

Souvisly projev « Umim jasné a podrobné popsat slozita témata, uvést s nimi souvisejici vedlejsi
témata, rozvinout nékteré vybrané body a ukoncit svij projev vhodnym zavérem.

Psani « Umim vyjadfit své nazory v jasné formulovaném a dobfe uspofadaném textu a podrobné
vysvétlit sva hlediska. Umim napsat dopis, esej nebo zpravu pojednavajici o slozitych tématech
a zdlraznit to, co povazuji za dulezité. Umim zvolit styl vhodny pro potencialniho &tenare.

e ——————
This project has been funded with support from the European Commission. This publication [communication] reflects
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2. Sylabus kurzu

Vystup & 2 ‘Evropské kulturni dédictvi a rozvijeni schopnosti pro 21. stoleti’ je blended
learningovy kurz s vyuzitim metodiky CLIL, jehoz napln tvofi pfib&hy spjaté s bohatym evropskym
nehmotnym kulturnim dédictvim naSich zemi. Kurz vyuziva inovativni didaktické metody a
nastroje jako webquest, pfipadové studie, vialogy, videa, audia, nastroje designového mysleni,
interaktivni hry, apod. Cilem kurzu je podpofit uvédomovani si dulezitosti spole¢ného kulturniho
odkazu a rozvoj dovednosti dllezitych pro 21. stoleti, jako je spoluprace, komunikace, iniciativa,
kreativita, kritické mysleni, FeSeni probléma, apod., jakoz i zlepSovani jazykové vybavenosti.

Vystup €. 2, ktery navazuje na vystup €. 1 — kulturné-jazykovy kurz v angli¢ting, nabizi
vicejazyCny, kulturné-jazykovy vzdélavaci kurz v 9 jazykovych mutacich — chorvatsting,
lotyssting, slovinsting, polsting, Cesting, rumunsting, madarsting, némciné a francouzsting.

Hlavni myslenkou této Casti projektu bylo, umoznit dospélym uzivatelim ziskat vétsi prehled o
spole¢ném evropském kulturnim dédictvi i v pfipadé&, Ze neovladaji angli¢tinu. Kurz mohou tedy
absolvovat ve svém rodném jazyce nebo v nékterém z vySe uvedenych jazykd, v nichz se chtgji
zdokonalit.

2.1. Struktura modulu

Kurz sestava ze Sesti modull, z nichz kazdy obsahuje tfi submoduly zaméfené na kulturni
dédictvi partnerskych zemi.

CIlOVV Kulturne -

|:2¢|:jzy kurz

Chorvats . 1,
ké L‘{t\’?Sk‘? Slovinské Rumunské Polské Ceské
dédictyi dedictvi dédictvi dédictvi dédictvi dédictvi

| I | N
OO OO OO @D MmO mOm@mG]

Obr. 2. Struktura kurzu
Kazdy jednotlivy submodul ma nasledujici strukturu:

1. Zahfivaci aktivity — uvod do situace:
1) Vysvétleni kontextu (situace),
2) Ulohy na dané kulturni téma (~ 3 Glohy)

Typ ulohy zavisi na povaze pfib&hu: spojovani, doplfiovani, video, audio, diskuze, projektova
uloha, interaktivni hra, prace ve dvojicich, inscenace (hrani roli), apod.

This project has been funded with support from the European Commission. This publication [communication] reflects
the views only of the author, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the
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1) Onlinové a prezencni ukoly (F2F)

Poradi zavisi na tématu, jsou mozné riizné kombinace:

online — F2F — online
F2F — online — F2F
online — F2F

F2F — online

online — F2F — online — F2F ...
F2F — online — F2F — online ...
atd.

AN NN NN

Pomér: 30-40% F2F a 60-70% online.

2) Typy uloh:
v Interaktivni Ulohy — interaktivni online hry.

v" Video / audio + onlinové ulohy — alespon jedna Uloha z nasledujicich:

* video + doprovodné ulohy,
* audio + doprovodné ulohy nebo vialogue,
* vialogue nebo audio nebo dalSi video.

v" Onlinové ulohy (typ je zavisly na struktufe pfibéhu):

* Slovni zasoba,
* Cteni,

* Psani,

* Gramatika.

v" Nastroje designového mysleni (mozno online nebo F2F nebo kombinace, tlohy rozvijejici
mluveni a/nebo psani) — alespon jedna uloha z nasledujicich:

* feSeni problému,

* spoluprace,

* vizualizace,

* mapovani cesty,

* analyza hodnotového fetézce,
* mentalni mapovani,

* prototypovani

v Ostatni kreativni Ulohy — alespori dvé z nasledujicich:

* webquests — alespon 1 nebo pfipadova studie

This project has been funded with support from the European Commission. This publication [communication] reflects
the views only of the author, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the
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* pfipadova studie — alespori 1 nebo webquest
* diskuze k feSeni problému
* projektova prace
* prezentace
* jiny kreativni ukol.
3. Zavér

Zavér pfibéhu pfinasi katarzi nebo otevieny konec jako stimul k dalSi diskuzi.

Téma: 2018 — Rok evropského kulturniho dédictvi:

v" Osobni angazovanost (sdilené dédictvi)
v" Inovace (schopnosti spojené s dédictvim)

Cil: motivovat vice lidi, aby objevovali evropské kulturni dédictvi, aby se osobné vice angazovali
v jeho zachovani, a posilit pocit sounalezitosti ke spoleénému evropskému prostoru.

Moto: Nase dédictvi je mistem, kde se minulost potkava s budoucnosti.
Formy kulturniho dédictvi:

v Hmotné - tvofi pamatky (architektonicka, sochafska nebo malifska pamatkova dila,
archeologické pfedméty, napisy, jeskyné, které maji univerzalni mimofadnou hodnotu z
pohledu dé&jin, uméni nebo védy. Dale skupiny budov, které svou architekturou, svou
jednotou nebo svym vélenénim do krajiny, maji univerzalni mimofadnou hodnotu z
pohledu dé&jin, uméni &i védy. Treti skupina hmotného kulturniho dédictvi tvofi lokality:
lidska dila, nebo dila Clovéka a pfirody, které maji mimofadnou hodnotu z pohledu
historického, estetického, etnologického nebo antropologického.

v Nehmotné - zku$enosti, znazornéni, vyjadreni, znalosti, dovednosti, jakoZ i nastroje,
predméty, artefakty a kulturni prostory s nimi souvisejici, které spole€enstvi, skupiny a v
nékterych pfipadech téz jednotlivci povazuji za souc€ast svého kulturniho dédictvi.
Projevuje se v Ustnich tradicich a vyjadreni, v divadle a interpretaénim uméni, v riznych
spoleCenskych obfadech a slavnostech, v ramci tradi¢nich femesel a také ve
védomostech tykajicich se pfirody a vesmiru.

NaSe moduly jsou zaméfeny na nehmotné kulturni dédictvi. Bohuzel ne vSechny ucastnické
zemé maji dostatek nehmotnych pamatek zapsanych na mezinarodni seznam nehmotného
kulturniho dédictvi UNESCO. V takovém pfipadé jsou jejich moduly zaméfeny na pamatky,
které jsou uvedeny zatim jen v narodnich seznamech a na oficialni zapis na zminény
mezinarodni seznam teprve Cekaji.

This project has been funded with support from the European Commission. This publication [communication] reflects
the views only of the author, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the
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2.2 Anotace jednotlivych modult

Chorvatsko

Chorvatsko Modul 1 “Obyvatelé Dubrovniku jsou hrdi na svého patrona*

V hlavnim mésté Chorvatska Zahfebu Zzije rodina se dvéma détmi. Otec pochazi z Dubrovniku.
Stejné jako mnoho dalSich rodin, ZzZijicich v Zahfebu, se rozhodli navstivit rodisté tatinka
Dubrovnik a zaroven se zucastnit oslav patrona mésta, svatého Blazeje. Na cestu se vydali autem
a stravi ve mésté tfi dny. Rodice chtéji ukazat détem velkolepou slavnost, kterou tatinek zazival
uz jako dité. V tomto modulu se uzivatelé dozvi vice o patronovi mésta i tradicnim dalmatském

muzském zpévu zvanym klapa.

Zahfivaci aktivity obsahuji parovaci, doplfiovaci a sefazovaci ulohy zamérené na aktivizaci slovni
zasoby. Cteni s porozuménim obsahuje Ulohu typu Pravda/Nepravda, pfifazovani pojmd
k obrazku a pfifazovani vyznamu c¢eskych a chorvatskych slov. Projektova uloha vychazi
z kratkého informativniho textu o dubrovnické Cestné strazi. Cilem ulohy je pfedevsim posileni
komunika¢nich a prezentaénich dovednosti, jakoz i vyhledavani relevantnich informaci na
internetu. V poslechové Uloze ktradiéni dalmatské klapé rozhoduji uzZivatelé o
pravdivosti/nepravdivosti tvrzeni a nasledné fesi gramatickou ulohu zaméfenou na psani velkych
a malych pismen. Nabytou slovni zasobu i znalosti si mohou uzivatelé procvi€it v interaktivnich
hrach (Osmismérka, Sibenice). V inscenaéni &asti modulu (hrani roli) se G&astnici dozvédi vice o
soutézi zvané Sinjska alka. Pfipadova studie pfinasi informace o tradiéni femesiné vyrobé
dievénych hraCek v oblasti Hrvatsko Zagorje. Ve webquestu se uzZivatelé dozvédi mnoho

zajimavého o typickych stfedomorskych suchych zidkach.
Jazykova obtiznost: B2/C1

Chorvatsko Modul 2 “Sinjska alka, spojnice historie a souc¢asnosti”

Mladi manzelé se rozhodli, Ze spolu se Sestiletym synem navstivi Chorvatsko. Rezervovali si
letenky a ubytovani ve Splitu. Méli v planu poznat méstecka v okoli, seznamit se s mistnimi
obyvateli, jejich zvyky a tradicemi.

Zahfivaci aktivity zavedou s pomoci fotografii uzivatele na Sinjskou alku, v sefazovaci uloze se
dozvi kliCové informace o tomto tradi¢nim turnaji a ve vyhledavaci uloze se bude muset dostat
z Ceska do Splitu. Cteni s porozuménim doprovazeji Ulohy typu Pravda/Nepravda a fada
doplfiovacich a spojovacich uloh. V poslechové ¢asti se uzivatel vypravi za moreSkou a Cerstvé
nabyté znalosti si ovéfi v rozhodovacich a doplfiovacich ulohach. Jisté si pak rad oddychne u
interaktivni kfizovky. Diskuze i psani maji spoleéné téma zachovavani tradic. Video a doprovodné

This project has been funded with support from the European Commission. This publication [communication] reflects
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ulohy nam pfiblizi oblibeny chorvatsky suvenyr — tradicni perniCky. V pfipadové studii bude
uzivatel muset vyfeSit problém kulturnich rozdild, kdy americka rodina zavita na tradiéni
masopustni rej kastavskych zvonikd, jejichz strasidelné masky jim vylekaji déti. Projektova uloha
seznami uzivatele s tancem Nijemo kolo, k némuz si bude muset vyhledat informace na internetu
a ve skupiné pfipravit kratkou prezentaci. Obdobny vystup ma i nasledujici webquest, ktery
uzivatele zavede za pazskou krajkou.

Jazykova obtiznost: B2/C1

Chorvatsko Modul 3 “Ruéné vyrabény pernik ze severu Chorvatska“

Pfed dvéma lety se mladi manzelé z Dubrovniku rozhodli oslavit paté narozeniny své dcery
navstévou néjakého zajimavého mista v Chorvatsku. Jejich dcera se narodila v prosinci, a tak se
rozhodli pro zimni navstévu Zahfebu. Volba byla podpofena navic faktem, Ze toto mésto ziskalo
v pfedchazejicim roce ocenéni nejlepSiho evropského adventniho mésta. V tomto modulu se
uzivatel dozvi mnoho zajimavych informaci o vyrobé tradi¢nich vanocnich pernickd.

Ulohy zahfivacich aktivit pfinesou uZivateli aktivizaci slovni zasoby i pfipomenuti, Ze v Cechéach
ma vyroba pernikl téz své tradicni misto. PFi ¢teni se seznami s historii chorvatského licitaru a
doprovodné ulohy jej potrapi synonymy. Poslechové ulohy prozradi tajemstvi vyroby této tradi¢ni
pochutiny. ProcviCi téz svou pamét a slovni zasobu. Ve videu se uzivatel seznami
s profesionalnimi vyrobci perni¢kl a jejich nastroji. V doprovodnych ulohach si formou kvizu
procvi¢i znalost germanismu v Ceském jazyce i znalost Ceskych regionalnich produktd a
v gramatické uloze si pfipomene pravidla pro psani velkych a malych pismen. V inscenacni uloze
si zahraje na prodavace suvenyru / turistu. V pfipadové studii si uzivatel prohloubi znalost faktt
o sv. Valentynovi i oslavach tohoto svatku zamilovanych a ve webquestu prozkouma nejslavnéjsi
dubrovnickou ulici Stradun, v niz se zaméfi na nabidku (ne)puvodnich suvenyr. Odpocinout si
uzivatel muze u dvou interaktivnich her.

Jazykova obtiznost: B2.

Cesko
Cesko Modul 1 ,,Jak jsem potkal sokoly*

Tento modul popisuje pfib&h zahraniénich turist(, ktefi na dovolené v Cesku najdou zranéného
sokola. Tato nahoda je seznami s jeho sokolnikem Ondrou a prastarou sokolnickou tradici. V
ulohach zahfivacich aktivit si uZivatel osvoji slovni zasobu na téma dravci a jejich kofist a
zahraje si hru Milionaf. Video nas zavede na setkani Ceského klubu sokolnik(i na zamku v
Opocné. Seznamime se se sokolnickou vystroji i s mysliveckym slangem. V poslechové asti
nam v rozhlasovém interview viceprezident Asociace sokolnik( prozradi vice o tomto tradi¢nim
loveckém uméni. Ve webquestu pak budeme patrat po uprchlém orlovi a podivame se na
biologickou ochranu letist.

Jazykova obtiznost: B2

This project has been funded with support from the European Commission. This publication [communication] reflects
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Cesko Modul 2 ,,PFibéh loutky “

V tomto modulu budeme sledovat pfibéh staré loutky, Kasparka. Od jeho dramatického utéku z
okupovaného Ceskoslovenska v roce 1968, aZ do triumfalniho navratu domd, kde ho ¢eka cesta
po stopach jeho predkd.

Modul zahajuje video, v némz hlavni hrdina li¢i svUj dramaticky osud. V nékolika zahfivacich
Ulohach si uzivatel zaktivizuje slovni zasobu k typum a charakterim tradi¢nich loutek. Slovni
zasobu pak procvi¢i formou interaktivnich her (Kfizovka a Osmismérka). Pfi navstévé
chrudimského loutkarského muzea si uzivatel vyzkousi tvorbu ppt prezentace. V pfipadové studii
pak bude zakladat Kasparkovi facebookovy profil a nauci se, jak se to déla. V diskuzi s ostatnimi
pak proberou klady a zapory socialnich médii. V uloze na designové mysleni se nauci, jak vyrobit
jednoduché loutky a s ostatnimi uzivateli nacvic¢i pohadku pro déti z matefské Skolky.

Jazykova obtiznost: B1/B2
Cesko Modul 3 ,,Nezapomenutelny vikend ve Studnici*

Budeme doprovazet zahrani¢ni skupinu studentd programu Erasmus, ktefi navstivi svou ¢eskou
kamaradku Annu. Rodina Anny Zije na statku v malé vesniCce jménem Studnice na
Ceskomoravské vysoginé. Tato vesnice je znama tradiénim Masopustem, ktery se zde slavi uz

V Uvodni zahfivaci €asti si uzivatel pfipomene zakladni fakta i nejvyznamnéjsi kulturni pamatky
zemi puvodu aktért pfibéhu. Cestou vlakem do Studnice si procvici fraze pro zakoupenti jizdenky.
Na farmé se seznami se slovni zasobou k ¢eské zabijace a jejimi specialitami. Video jej zavede
do masopustniho pravodu a doprovodna poslechova uloha vysvétli tradi€ni masopustni masky.
V uloze k designovému mysleni se nau€i vyrobit jednoduchou karnevalovou masku. Ve
webquestu pak prozkouma karnevalové tradice ve vybranych zemich.

Jazykova obtiznost: B1/B2

Lotyssko

LotySsko Modul 1 “Podzimni a zimni tradice a svatky v Lotyssku*

Frankfurtské mezinarodni letiSté. Janis Zarin$ z Rigy a John Turner z Washingtonu ¢ekaji na let
do Rigy v letidtni kavarné. Do odbaveni zbyva jesté spousta €asu, a tak se oba panové daji do
hovoru. Tématem jsou podzimni a zimni svatky v obou zemich.

This project has been funded with support from the European Commission. This publication [communication] reflects
the views only of the author, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the

information contained therein. Page 16



i'&‘IV/i | —
=
[=—] e

Yy Y Y Y

(i

Do—
1) — |

Erasmus+

WWW.CULTURE-LANGUAGE.EU

V tomto modulu se uzivatel dozvi o Lacplésisové dnu, kdy LotySi oslavuji bojovniky za
nezavislost zemé, o proméné oslav vanoc¢nich svatku v pribéhu staleti a o tom, jak se slavi
dnes. V pripadové studii pujde o tradice a ritualy v lotySské sauné a uzivatel bude muset vyreSit
kulturni faux pas. Uloha k designovému mysleni vyzkousi uZivatelovu kreativitu pfi zdobeni
vanoc¢niho stromku. Ve webquestu pak bude muset vyhledat na internet informace o Sesti
dalSich vyznamnych narodnich svatcich v LotySsku. Modul zakoncuji dvé interaktivni hry, v
nichz si uzivatel ovéfi znalost tematické slovni zasoby.

Jazykova obtiznost: B1/B2

Lotyssko Modul 2 “Kulturni oblast komunity Suitit and Livi v LotySsku”

Ctyfi zahraniéni student se schazeji v univerzitni knihovn&, aby probrali tkol, ktery maji
vypracovat — vytvofit prezentaci o nehmotném kulturnim dédictvi LotySska.

V Gvodni zahfivaci kapitole uzivatele najdou uzite¢né informace o €innosti UNESCO v oblasti
kulturniho dédictvi. Doprovodné pfifazovaci ulohy aktivizuji slovni zasobu a nasledna diskuze
propoji teorii s praxi (Ceské pamatky na seznamu). Poslechové aktivity seznami uZivatele s
nehmotnymi kulturnimi pamatkami LotySska, z nichz si student vyberou kulturni oblast komunity
Suitl a Livd. Hrdinové pfibéhu se rozdéli do dvou skupin, z nichz kazda patra po informacich o
jedné z téchto zvlasdtnich komunit. Hlavni ¢ast modulu je rozdélena do dvou Casti — suitska
komunita a livska komunita. Jednotlivé ulohy pfinaseji cenné informace o tomto lotySském
fenoménu, a to vCetné webquestu a projektové prace. Obé hlavni &asti obsahuji i videa a
poslechové aktivity. Nabyté znalosti si uZivatel miize ovéfit i pomoci interaktivnich her (Sibenice,
kfizovka, Milionaf). Modul uzivatelé zakondi desetiminutovou prezentaci, v niz zuroc€i to, co se
béhem prace na modulu naudili.

Tento modul zahrnuje tradi¢ni onlinové ulohy — slovni zasoba, &teni, gramatika, video a audio,
psani, jakoz i moderni ulohy na designové mysleni (vizualizaci), webquest, pfipadovou studii a
nékolik diskusi.

Jazykova obtiznost: C1

Loty$sko Modul 3 “Lotysské symboly a ozdoby*

Kvdli historickym udalostem ve 20. stoleti maji mnohé lotySské rodiny pfibuzenstvo v zahranigi.
VétSinou se rodiny nevidély vic nez padesat let. V tomto pfibéhu pfiléta Helena z daleké
Australie na navstévu do Rigy za svou sestfenici Ingou, ktera ji seznamuje se zemi, odkud
pochazi jejich rod.

Hlavnim namétem tohoto modulu jsou tradicni lotySské symboly a ornamenty a jejich vyznam.
Modul za¢ina navstévou Siguldy — turisty vyhledavaného mésta nedaleko Rigy, jez proslulo
vyrobou vychazkovych holi. Uzivatel ma jedineCnou moznost vidét cely proces této femesiné
vyroby. V dalSi ¢asti nazvané “LotySské symboly” se uzivatel dozvi mnoho zajimavosti o
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zvlastnim vyznamu jednotlivych tradi¢nich symbol, které v LotySsku uvidite na kazdém kroku na
tradi¢nich vyrobcich, jako jsou napfiklad jiz zminéné hole &i pletené rukavice a ponozky.
Webquest zavede uzivatele na VSelotySsky svatek pisni a tancu, z néhoz pak bude muset
vytvofit album pro babi¢ku v Australii, ktera se vzhledem k véku uz do svého rodisté nemuize
vypravit.

Modul obsahuje dvé autorska videa nato¢ena v Siguldé, ¢teni psani, pfifazovaci ulohy na slovni
zasobu, interaktivni hry, projektovou praci a webquest.

Jazykova obtiznost: B2
Polsko
Polsko Modul 1 “Vanoce v Polsku”

V tomto modulu budete doprovazet Jana, postar§iho muze z Vratislavi, na jeho vyleté do
Londyna, kde chce stravit Vanoce se svoji dcerou a dvéma malymi vnuckami, které ted Ziji v
Anglii. Jan se snazi presvédcCit své vnucky, Ze polské Vanoce jsou kouzelné a plné tajemstvi.

Modul obsahuje mnoZzstvi autorskych fotografii z Vratislavi, vlastni video i audionahravku i nékolik
historickych fotografii. Hlavni duraz klade tento modul na mezigeneracni propast a na
problematiku opusténi rodné zemé a pfijeti jiné kultury.

Sougasti modulu jsou pFifazovaci a doplfiovaci Glohy na slovni zasobu, interaktivni hry (Sibenice,
Milionaf v kombinaci s webquestem a sudoku), poslechové ulohy, psani, video, prezen&ni ulohy
(diskuze), pfipadova studie a projektova prace.

Jazykova obtiznost: B1
Polsko Modul 2 “Povale¢né a postkomunistické dédictvi Polska*

V tomto modulu poznate dva bratrance. Jeden se jmenuje Jan a druhy Marek. Janovi rodice
jsou z Polska, ale nyni Ziji ve Spojenych statech. Pravé se rozhodli, Ze navstivi svoje rodné
mésto a setkaji se se svou rodinou.

Modul je doplnén mnoha novinovymi zéznamy a fotografiemi. Zminéni bratranci je nasli na
pudé Markova domu a vystfizky je pfenesly do centra mésta Vratislav, kam se chlapci vydali na
honbu za dobrodruzstvim. Zaznamy pochazeji ze dvou obdobi. Prvni z roku 1945, kdy bylo
mésto Vratislav pfipojeno k Polsku, a druhy z 80. let, kdy Polsko patfilo ke komunistickému
bloku. Tyto zaznamy jsou zde porovnavany se soucasnou Vratislavi. Pfestoze je Vratislav nyni
moderni pulzujici mésto, nese si v sobé jizvy z temné minulosti, kterou muselo kdysi pfekonat.

Modul obsahuje spojovaci ulohy na slovni zasobu, prezencni ulohy (skupinova prace na
webquestu, diskuze), psani (denikovy zaznam, spole¢né psani), procvi€ovani vazeb,
poslechové ulohy, video a interaktivni hru (Milionar).

Jazykova obtiznost: B2

This project has been funded with support from the European Commission. This publication [communication] reflects
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Polsko Modul 3 ,,Mistni Femesiné a ruc¢ni prace

V tomto modulu budete sledovat dobrodruzstvi mladého podnikatele Piotra, ktery pravé zalozil
svuj maly podnik v polské Vratislavi. Ve svém obchodé chce zacit prodavat tradiéni rukodélné
vyrobky z celého Polska. Doprovodite Piotra na jeho cesté napfi¢ Polskem a poznate rizné
vyrobce tradi¢nich polskych produktd — krajku, vysivku, hackovani, med, lovecky nabytek nebo
keramiku.

Modul obsahuje autorské fotografie lokalnich vyrobkud studentl a studentek Univezity tfetiho
véku ve Vratislavi. Najdete v ném doplfhovaci, rozhodovaci i pfifazovaci ulohy, praci s textem,
skupinovou praci a pfipadovou studii, poslechova cviceni, prezenéni ulohy (diskuze) a
interaktivni hru (Sibenice).

Jazykova obtiznost: B2

Rumunsko
Rumunsko Modul 1 ,,Pout’ na Sumuleu Ciuc o Svatodusni nedéli”

Spole¢nost Mlada Evropa Rumunsko zorganizovala Mladeznicky tabor na poutnim misté
Sumuleu Ciuc (Csiksomlyd). Mladi lidé mezi 14 a 19 z celé zemé se sjeli na misto a obsadili
vSechny pokoje v okolnich penzionech a hostelech. Méli tyden na to, aby prozkoumali toto
véhlasné poutni misto, nasli si nové pratele a hlavné aby se pobavili.

Zahfivaci aktivity obsahuji pfifazovaci a doplfiovaci ulohy. Pfi &teni s porozuménim se uzivatel
dozvi zajimavé informace o mistnim frantiSkanském kostele a procvi€i si slovni zasobu i znalosti
ve dvou interaktivnich hrach (kFizovka, Sibenice). Namétem pro psani a prezentaci je cirkevni
pamatka v uZivatelové blizkosti, zatimco video mu pfiblizi tradi¢ni svatodusni pout na Sumuleu
Ciuc, jez je zapsana na seznam rumunského nehmotného kulturniho dédictvi. V projektové uloze
pFipravi skupinky uzivateli program pro navstévu této tradiéni pouti. Samoziejmé nesmi chybét
diskuze, inscenacni aktivita (hrani roli) a uloha na designové mysleni (mapovani cesty).

Jazykova obtiznost: B1

Rumunsko Modul 2 “Vanoc¢ni koledy a novoro¢ni prani v Transylvanii”

Zednicka parta pilné pfipravovala zaklady, na nichz se mélo za mésic zacit stavét. Pfi kopani
narazili na néco neobvyklého. Nevédéli, co nasli, a tak nalez zanesli do mistniho muzea. V muzeu
zjistili, ze se jedna o Casovou schranku. Kdyz ji otevreli, vSichni uzasli nad jejim obsahem. Jak
referoval mistni tisk, uvnitf schranky se nachazela sbirka rumunskych a madarskych vano¢nich
koled a velmi podrobny popis starobylych obyceju k obdobi od adventu az po Tf¥i krale.

Zahfivaci tlohy modulu maiji za cil aktivizovat znalosti kolem kfestanskych vanoc. Cteni a online
ulohy pfinesou informace o tradi¢nich rumunskych vanoc€nich obyCejich. Nabyté znalosti si
uzivatel pak maze procvicit formou kfizovky a pfi procviCovani psani zavzpomina na rodinné
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vanoce u nich doma. V poslechové Uloze nam pracovnice muzea pfiblizi madarské vanoce.
V designové uloze vytvofi uzivatelé mentalni mapu zaméfenou na pfipravu vanocniho peciva
v Cechach, na Moravé i ve Slezsku. Webquest ztistane u vano&niho misani a podivame se v ném
po celé Evropé. V inscenactni uloze se bude péct tradicni transylvansky vanocni zavin.

Jazykova obtiznost: B1/B2

Rumunsko Modul 3 “Rumunské muzské lidové tance”

Mikovi je 19 a pfijel ze Spojenych stati. Pfed nastupem na univerzitu se stejné jako mnozi jeho
vrstevnici rozhodl nejdfiv trochu cestovat po svété. PFi navstévé rumunského mésta Cluj-Napoca
se v hospodé seznamil se skupinkou svych vrstevnikl, ktefi ho pozvali na festival v Sancraiu
(Kalotaszentkiraly), a on jako fanda do hudby a tance toto pozvani bez rozmysleni pfijal. Ukazalo
se, ze nahodou natrefil na skupinu profesionalnich tane¢nikd, ktefi se chystali zi€astnit soutéze
v tradi¢nim tanci mladencd zvaném v madarstiné legénves a v rumunstiné fecioreasca.

Zahfivaci aktivity podaji uzivateli zakladni vhled do tématu a to pomoci otazek a autentickych
obrazku. Pfipravena je i pfifazovaci uloha se slovy ciziho plvodu. PFi &teni se uzivatelé dozvédi
dalSi podrobnosti o mladeneckych tancich a budou si moci procvicit i gramatiku (i/y). Co maji
tance spolec¢ného s informatikou? To se dozvite z videa, v némz se vam prestavi unikatni projekt
katedry informatiky z Univerzity Sapientia. Pfi psani si uzivatelé vyzkousi, jak psat cestovatelsky
blog. Webquest poradi Mikovi nejlepsi folklorni festivaly v Cechach a na Moravé. V projektové
uloze vyhleda informace o slovackém verburfiku a pfipravi pro Mika kratkou prezentaci.
V designové uloze si na mapu nakresli vdechna mista, ktera v ramci modulu navstivil. Nabyté
informace si zopakuije v interaktivnich hrach (Osmismérka, Sibenice).

Jazykova obtiznost: B2

Slovinsko
Slovinsko Modul 1 “Martin Krpan, narodni hrdina a paserak”

V pfibéhu se seznamime s narodnim literarnim hrdinou Martinem Krpanem. Martin se Zivi
paSovanim soli. Tuto sll ziskava od solinafd z Pirané a my se dozvime mnoho zajimavych
informaci o tradi¢ni vyrobé tohoto bilého zlata.

ZahFivaci aktivity obsahuji spojovaci a doplfiovaci tlohy a diskuzi. Cteni s porozuménim pfinasi
vice informaci o vyrobé soli a rozhodovaci a doplfiovaci ulohy. Video zachycuje tradi¢ni prace na
solinach, coz usnadni pochopeni této problematiky. Doprovazeji jej rozhodovaci a sefazovaci
ulohy. V ulohach zaméfenych na gramatiku si procvic¢ime pfedlozky a tvary slov. Nazorné obrazky
doprovazeji ulohu na slovni zasobu. V projektové Uuloze pfipravime program pro
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Jazykova obtiZznost: B2
Slovinsko Modul 2 “Martin Krpan, hrdina a konak”

V pfibéhu budeme sledovat dalSi osudy Martina Krpana, tentokrat jako maijitele vzacného
lipicana, jehoz vlastnictvi byvalo vysadou ur€enou jen pro urozené pany. Pfibéh nas zavede na
mista, kde se tato uslechtild rasa koni chova — do Lipice. Zde se seznamime nejen s timto
proslulym hfebCinem, ale rozSifime si i slovni zasobu kolem koni a koriské vystroje.

Zahfivaci aktivity obsahuji rozhodovaci a doplfiovaci ulohy a diskuzi. Obé videa nas zavedou do
hfebcina v Lipici a nabidnou ulohy k rozvoji komunikaénich dovednosti — popis déje a diskuzi. V
nasledujici ¢asti zaméfené na &teni s porozuménim se podivame na vycvik koCarovych a
jezdeckych koni. Doprovazeji jej doplhovaci ulohy. Ziskanou slovni zasobu si upevnime pomoci
mentalni mapy. Ve webquestu si budeme muset vyhledat a vyhodnotit informace o zafikavani
koni. Dv& interaktivni hry (Osmismérka a Sibenice) nam pomohou si zopakovat nabyté znalosti.

Jazykova obtiZnost: B1
Slovinsko Modul 3 “Masopustni rej s kurenty”

Mary a John, manzelsky par z Britanie, travi dovolenou ve Slovinsku. Béhem navstévy hlavniho
mésta — Lublané — se setkaji se strasidelnou bytosti — kurentem. Zvédavost je zavede do mésta
Ptuj, kde se kona karnevalovy rej, a to je to nejlepSi misto pro seznameni se slovinskymi
kurenty a jejich historii.

Zahfivaci aktivity aktivizuji slovni zasobu formou pfifazovacich a doplfiovacich uloh a popisu
osob a situacich na autentickém videu. Cteni s porozuménim pfinasi mnoho informaci o
kurentovani a jeho historii. V doprovodnych ulohach se podivame na slova ciziho puvodu a v
pfifazovaci uloze na nas Cekaji historické fotografie z prvniho kurentovani ve Ptuji. Dvé videa
nam zprostfedkuji vizualni navstévu tohoto karnevalu spolu s doprovodnymi rozhodovacimi a
doplfiovacimi ulohami. Komunikaé&ni dovednosti si procvi¢ime v nasledné diskuzi. Ve
webquestu si porovname masopustni tradice ve Slovinsku a Cesku a pfipravime si prezentaci.
Nabyté znalosti upevnime v interaktivnich hrach (kfizovce a Sibenici).

Jazykova obtiZznost: B2
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