DZIKIE ZWIERZETA NA LITERE...
Podzielcie sie na pary lub trojki. Bedziecie wspotzawodniczy¢ z grupa siedzaca obok was.

Zasady gry sa nastepujace. Grupa z osobg o najdtuzszych wtosach zaczyna. Jej zadaniem jest
podanie nazwy dowolnego dzikiego zwierzgcia (zatozmy, ze powiedzieli "Hiena"). Druzyna
przeciwna ma za zadanie poda¢ zwierz¢ na ostatnig liter¢ tego stowa (w tym wypadku na "A",
np. "Albatros"). Nastepnie pierwsza druzyna podaje zwierz¢ na ostatnig liter¢ tego stowa
("S"). Zwierzat nie wolno powtarza¢. Gra trwa do momentu, kiedy jedna z druzyn nie jest w
stanie wymysli¢ nazwy zwierzecia lub do pomytki jednej z druzyn (powtdrzenie
wymienionego juz zwierzgcia).

Zwycigzca takiej rundy dostaje punkt. Kolejng rund¢ zaczyna druzyna, ktéra wczesniej byla
druga. Gracie do trzech!



