Cativa profesori universitari au Tnceput un proiect al carui scop a fost sa demonstreze ca
informatica si abilitatile conexe pot fi predate. S-au gandit la modalitati de a preda informatica
elevilor de gimnaziu si liceu. Au dezvoltat metode eficiente multi-senzoriale si instrumente
software pentru imbunatatirea procesului de predare-invatare a algoritmilor elementari de
sortare.

Scopul lor a fost implicarea activa a studentilor in procesul de invatare si s-au gandit la
modul n care dansul poate fi utilizat in educatia informatica. Astfel, profesorii au dezvoltat o
metoda care combind muzica, dansul, ritmul si reprezentatia scenica pentru a preda cateva
elemente de baza ale programarii.

Au invitat studenti cdrora le place dansul sa participe la proiect. Fiecare student a jucat
rolurile unui anumit numar, purtand pe haina numarul corespunzator. Profesorii au vrut sa arate
ca invatarea informaticii poate fi practica si placuta.

Au folosit coregrafii de dans popular romanesc, maghiar, german si romani nu numai
pentru ca ilustreaza diferiti algoritmi de sortare, dar si pentru ca ilustreaza diversitatea culturala
din Transilvania, Romania.

Tn cadrul proiectului, au creat 6 videoclipuri in care folosesc diferite tipuri de dansuri
populare. Tn acest video puteti urmari un tip de algoritm de sortare, sortarea rapida, pentru care
au folosit un tip de joc fecioresc maghiar.

Aceste videoclipuri au devenit foarte populare. Au fost urmarite de aproape 1,8 milioane
de oameni si au primit peste 12 mii de aprecieri din mai mult de 200 de tari diferite.

Sursa text: https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1064323.pdf
Sursa video: https://www.youtube.com/watch?v=ywWBy6J59z8



