Nekateri univerzitetni ucitelji so zaceli projekt, katerega namen je bil dokazati, da se da
informatiko in z njo povezana znanja uciti. Razmisljali so o nacinih, kako dijake srednjih Sol
uciti informatiko.

Razvili so ucinkovite multisenzorne metode in programska orodja, da bi izboljSali proces
poucevanja-u¢enja elementarnih algoritmov za urejanje podatkov.

Njihov namen je bil dijake aktivno vkljucevati v ucni proces. Razmisljali so o tem, kako bi
lahko uporabili ples pri pou¢evanju informatike. Tako so ucitelji razvili metodo, ki kombinira
glasbo, ples, ritem in odrsko predstavo, da bi ucili osnove programiranja.

Povabili so dijake, ki radi plesejo, da sodelujejo v projektu. Vsak dijak je odigral vlogo Stevilke,
ki jo je imel na oblacilih. U¢itelji so Zeleli pokazati, da je ucenje informatike lahko prakti¢no in
prijetno.

Uporabili so romunske, madZarske, nemske in romske koreografije folklornega plesa, pri cemer
niso zeleli le predstaviti razlicnih algoritmov za urejanje podatkov, ampak tudi kulturno
raznolikost v Transilvaniji, Romuniji.

V okviru projekta so ustvarili 6 video posnetkov, v katerih so uporabili razli¢ne tipe folklornega
plesa. V tem video posnetku ste videli enega izmed algoritmov za urejanje podatkov, in sicer
enega hitrega tipa, za katerega so uporabili vrsto madzarskega fantovskega plesa.

Ti video posnetki so postali zelo popularni. Skoraj 1.8 milijonov ljudi si jih je ogledalo. Posnetki
so prejeli vec kot 12 tiso¢ vSeckov iz ve¢ kot 200 razli¢nih drzav.
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